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ARTES VISUAIS

Observar os diferentes universos visuais, tanto do patrimdnio local como global (obras e artefactos de arte — pintura, escultura,
desenho, assemblage, colagem, fotografia, instalacdo, land’art, banda desenhada, design, arquitetura, artesanato, multimédia,
linguagens cinematograficas, entre outros), utilizando um vocabulario especifico e adequado.

Mobilizar a linguagem elementar das artes visuais (cor, forma, linha, textura, padrdo, proporgdo e desproporgdo, plano, luz, espago,
volume, movimento, ritmo, matéria, entre outros), integrada em diferentes contextos culturais (movimentos artisticos, épocas e
geografias).

DANCA

Utilizar movimentos do Corpo com diferentes RelagGes: entre os diversos elementos do movimento, com os outros- a par, em grupo,
destacando a organizagdo espacial (a roda, em colunas, em filas), o tipo de conexdo a estabelecer com o movimento (a imitar, em
espelho, em oposi¢do, em colaboragdo), com diferentes objetos (bolas, carteiras, cadeiras, pegas de vestudrio, etc.) e ambiéncias varias
do concreto/literal ao abstrato pela exploragdo do imagindrio (interior/exterior, como se andasse sobre: areia, lama, neve/fogo, etc.).

Identificar diferentes estilos e géneros do patriménio cultural e artistico, através da observagdo de diversas manifestagdes artisticas
(danca classica, dancas tradicionais — nacionais e internacionais -, dancas sociais, dangca moderna/contemporanea, dancas de rua, etc.),
em diversos contextos.

Relacionar a apresentagdo de obras de danga com o patrimdnio cultural e artistico, compreendendo e valorizando as diferengas
enquanto fator de identidade social e cultural.

Contextualizar conceitos fundamentais dos universos coreograficos/performativos (ensaio, ensaio geral, espetaculo, palco, bastidores,
saldo de baile, exibigdo, competigdo, publico, espetador, coredgrafo, coreografia, companhia, corpo de baile, intérprete, criador-
intérprete, solo, dueto, pas-de-deux, improvisagdo, composi¢cdo, motivo, frase de movimento, Lento e Rapido, mudanga de peso,
diferenca entre passo e Tap/toque/touch, entre outros).

MUSICA

Comparar caracteristicas ritmicas, melddicas, harmdnicas, dinamicas, formais timbricas e de textura em repertério de referéncia, de
épocas, estilos e géneros diversificados.

Utilizar vocabulario e simbologias convencionais e ndo convencionais para descrever e comparar diversos tipos de sons e pegas
musicais de diferentes estilos e géneros.

Pesquisar diferentes interpretacSes escutadas e observadas em espetdculos musicais (concertos, bailados, teatros musicais e outros)
ao vivo ou gravados, de diferentes tradigdes e épocas, utilizando vocabulario apropriado.

Produzir, sozinho ou em grupo, material escrito, audiovisual e multimédia ou outro, utilizando vocabulario apropriado, reconhecendo
a musica como construgdo social, patrimoénio e fator de identidade cultural.

EXP. DRAM.

TEATRO

Identificar, em manifestagdes performativas, personagens, cenarios, ambientes, situagdes cénicas, problemas e solugdes da agcdo
dramadtica.

Reconhecer diferentes formas de um ator usar a voz (altura, ritmo, intensidade) e o corpo (postura, gestos, expressbes faciais) para
caracterizar personagens e ambiéncias.

Consegue claramente / com muita facilidade.

Consegue na maior parte das vezes/ consegue com facilidade.

Consegue, algumas vezes / consegue com alguma dificuldade.

Consegue raramente ou N&o consegue
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Escolher técnicas e materiais de acordo com a intengdo expressiva das suas produgdes plasticas.
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