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AREA

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
O aluno deve ficar capaz de:

DESCRITORES DE
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Bom

Bom

Suficiente

INSTRUMENTOS
DE _
AVALIAGAO

Reflexdo (20%)

iacdo e

Apropr

Conhecimento

Comunicagéo

Pensamento
critico
e criativo

Desenvolvimen
to
pessoal
e autonomia

ARTES VISUAIS

Observar os diferentes universos visuais, tanto do patriménio local como global (obras e artefactos de arte — pintura,
escultura, desenho, assemblage, colagem, fotografia, instalagdo, land’art, banda desenhada, design, arquitetura,
artesanato, multimédia, linguagens cinematogréficas, entre outros), utilizando um vocabulario especifico e adequado.

Mobilizar a linguagem elementar das artes visuais (cor, forma, linha, textura, padrao, proporgdo e desproporgao, plano, luz,
espago, volume, movimento, ritmo, matéria, entre outros), integrada em diferentes contextos culturais (movimentos
artisticos, épocas e geografias).

DANCA

Utilizar movimentos do Corpo com diferentes RelagBes: entre os diversos elementos do movimento, com os outros- a par,
em grupo, destacando a organizagdo espacial (a roda, em colunas, em filas), o tipo de conexdo a estabelecer com o
movimento (a imitar, em espelho, em oposigdo, em colaboragdo), com diferentes objetos (bolas, carteiras, cadeiras, pegas
de vestuario, etc.) e ambiéncias varias do concreto/literal ao abstrato pela explora¢do do imaginario (interior/exterior, como
se andasse sobre: areia, lama, neve/fogo, etc.).

Identificar diferentes estilos e géneros do patriménio cultural e artistico, através da observagdo de diversas manifestagdes
artisticas (danga classica, dangas tradicionais — nacionais e internacionais -, dangas sociais, danga moderna/contemporanea,
dangas de rua, etc.), em diversos contextos.

Relacionar a apresentagdo de obras de danga com o patriménio cultural e artistico, compreendendo e valorizando as
diferencgas enquanto fator de identidade social e cultural.

Contextualizar conceitos fundamentais dos universos coreograficos/performativos (ensaio, ensaio geral, espetaculo, palco,
bastidores, saldo de baile, exibi¢do, competicdo, publico, espetador, coredgrafo, coreografia, companhia, corpo de baile,
intérprete, criador-intérprete, solo, dueto, pas-de-deux, improvisagdo, composi¢do, motivo, frase de movimento, Lento e
Répido, mudanca de peso, diferenca entre passo e Tap/toque/touch, entre outros).

MUSICA

Comparar caracteristicas ritmicas, melddicas, harmdnicas, dindmicas, formais timbricas e de textura em repertério de
referéncia, de épocas, estilos e géneros diversificados.

Utilizar vocabulario e simbologias convencionais e ndo convencionais para descrever e comparar diversos tipos de sons e
pecas musicais de diferentes estilos e géneros.

Pesquisar diferentes interpretagbes escutadas e observadas em espetdculos musicais (concertos, bailados, teatros musicais
e outros) ao vivo ou gravados, de diferentes tradigdes e épocas, utilizando vocabulario apropriado.

Produzir, sozinho ou em grupo, material escrito, audiovisual e multimédia ou outro, utilizando vocabulario apropriado,
reconhecendo a musica como construgdo social, patriménio e fator de identidade cultural.

Consegue claramente / com muita facilidade.

Consegue na maior parte das vezes/ consegue com

facilidade.

Consegue, algumas vezes / consegue com alguma

dificuldade.

Ficha de avaliagcdo de artes visuais que inclua varias
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Grelha de registo de desempenho e participacao.

técnicas.




EXP. DRAM.

TEATRO

Identificar, em manifestagdes performativas, personagens, cendrios, ambientes, situagdes cénicas, problemas e solugdes da
acdo dramatica.

Reconhecer diferentes formas de um ator usar a voz (altura, ritmo, intensidade) e o corpo (postura, gestos, expressdes
faciais) para caracterizar personagens e ambiéncias.

DOMINIOS

CRITERIOS
TRANSVERSAIS

AREA

DESCRITORES DE DESEMPENHO

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES

O aluno deve ficar capaz de: Muito Bom

Bom
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INSTRUMENTOS
DE
AVALIAGAO

do (20%)

a0 e comunicag

Interpretag

Conhecimento

Comunicacéao

Pensamento
critico
e criativo

Desenvolvimento
pessoal
e autonomia

ARTES VISUAIS

e Compreender a intencionalidade dos simbolos e dos sistemas de comunicagao visual.

e Perceber as razdes e os processos para o desenvolvimento do(s) gosto(s): escolher, sintetizar,
tomar decisGes, argumentar e formar juizos criticos. Captar a expressividade contida na
linguagem das imagens e/ou outras narrativas visuais. Transformar os conhecimentos
adquiridos em novos modos de apreciagdo do mundo, através da comparagdo de imagens e/ou
objetos.

DANCA

e Interagir com os colegas, no sentido da procura do sucesso pessoal e o do grupo, na
apresentagdo da performance, e com as audiéncias, recebendo e aceitando as criticas.

e Emitir apreciagGes e criticas pessoais sobre trabalhos de danga observados em diferentes
contextos (sala de aula, escola, videos, espetaculos de diferentes estilos), mobilizando o
vocabulario e conhecimentos desenvolvidos para a explicitagdo dos aspetos que considerar mais
significativos (o que mais gostou, sugestdo de melhoria, o que aprendeu de novo, por exemplo).

MUSICA

e Tocar, a solo e em grupo, as suas proprias pegas musicais ou de outros, utilizando instrumentos
musicais, convencionais e ndo convencionais, de altura definida e indefinida. Realizar sequéncias
de movimentos corporais em contextos musicais diferenciados.

e Comunicar através do movimento corporal de acordo com propostas musicais diversificadas.
Apresentar publicamente atividades artisticas em que se articula a musica com outras areas do
conhecimento.

EXP. DRAM.
TEATRO

e Reconhecer, em produgdes proprias ou de outrem, as especificidades formais do texto
dramdtico convencional: estrutura — mondlogo ou didlogo; segmentagao — cenas, atos, quadros,
etc.; componentes textuais —falas e didascadlias. Exprimir opiniGes pessoais e estabelecer relagdo
entre acontecimentos da vida real e as situagdes dramaticas desenvolvidas em aula.

Consegue claramente / com muita facilidade.

Consegue na maior parte das vezes/ consegue com

facilidade.

Consegue, algumas vezes / consegue com alguma dificuldade.

Grelha de registo de desempenho e participacéo.

Ficha de avaliacao de artes visuais.




DOMINI
0s

CRITERIOS
TRANSVERSAIS

AREA

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
O aluno deve ficar capaz de:

DESCRITORES DE DESEMPENHO

Muito Bom

Bom

Suficiente

INSTRUMENTOS
DE
AVALIAGAO

do (60%)

Q0 e cria¢

Experimentag

Conhecimento

Comunicacédo

Pensamento
critico
e criativo

Desenvolvime
nto
pessoal
e autonomia

ARTES VISUAIS

Escolher técnicas e materiais de acordo com a intengdo expressiva das suas produges plasticas.

Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas produgGes plasticas, evidenciando os
conhecimentos adquiridos. Utilizar varios processos de registo de ideias (ex.: diarios graficos), de
planeamento (ex.: projeto, portfélio) e de trabalho (ex.: individual, em grupo e em rede).

Utilizar varios processos de registo de ideias (ex.: didrios graficos), de planeamento (ex.: projeto,
portfélio) e de trabalho (ex.: individual, em grupo e em rede).

Apreciar os seus trabalhos e os dos seus colegas, mobilizando diferentes critérios de
argumentagao.

DANCA

Criar, de forma individual ou em grupo, pequenas sequéncias de movimento e/ou composi¢des
coreograficas a partir de dados concretos ou abstratos, em processos de improvisagdo (livre ou
parcialmente condicionada) e composi¢do (antecipando intencionalmente formas de entrada,
progressdo na agdo, e de finalizag3o, ensaiadas para posterior reprodugdo/apresentacso).

Apresentar solugdes diversificadas na exploragdo, improvisagdo, transformagdo, selegdo e
composi¢do de movimentos/sequéncias de movimentos para situagdes problema propostas,
sugeridas por si e/ou colegas, ou em sequéncia de estimulos (visuais, cinestésicos, auditivos, etc.).

Inventar simbolos graficos (linhas, pontos, figuras ou formas desenhadas), ndo convencionais, para
representacdo de algumas sequéncias de danga (posigdo do corpo, evolugdo no espago,
organizagao relacional, etc.).

MUSICA

Improvisar, a solo ou em grupo, pequenas sequéncias melddicas, ritmicas ou harmaénicas a partir
de ideias musicais ou ndo musicais (imagens, textos, situagdes do quotidiano, etc.).

Criar, sozinho ou em grupo, ambientes sonoros, pequenas pegas musicais, ligadas ao quotidiano e
ao imaginario, utilizando diferentes fontes sonoras.

EXP. DRAM. TEATRO

Transformar o espaco com recurso a elementos plasticos/cenograficos e tecnoldgicos produtores
de signos (formas, imagens, luz, som, etc.).

Transformar objetos (aderegos, formas animadas, etc.), experimentando intencionalmente
diferentes materiais e técnicas (recurso a partes articuladas, variacdo de cor, forma e volume, etc.)
para obter efeitos distintos.

Produzir, sozinho e em grupo, pequenas cenas a partir de dados reais ou ficticios, através de
processos espontaneos e/ou preparados, antecipando e explorando intencionalmente formas de
“entrada”, de progressdo na agdo e de “saida”.

Defender, oralmente e/ou em situagdes de pratica experimental, as op¢des de movimento e
escolhas vocais utilizados para comunicar uma ideia.

Consegue claramente / com muita facilidade.

Consegue na maior parte das vezes/ consegue com facilidade.

Consegue, algumas vezes / consegue com alguma dificuldade.

Grelha de registo de desempenho e participacgéo.

Ficha de avaliacao de artes visuais.




