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Organizadores das Aprendizagens Essenciais para as Artes Visuais | 32 Ciclo

(Ao abrigo do Despacho n.2 6605-A/2021, 6 de julho)

EDUCACAO
)

Planificacoes da Disciplina de
Educacao Visual - 2026/2027

3 CICLO

Dominios/Organizadores:

Apropriagao e Reflexao
Interpretacao e Comunicagao
Experimentag¢ao e Criacao

Aprendizagens Essenciais para o 32 ciclo

Documentos orientadores:

Aprendizagens Essenciais | 3.2 Ciclo do Ensino Basico | Educacdo Visual - https://www.dge.mec.pt/educacao-visual

Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatodria - https://www.dge.mec.pt/noticias/perfil-dos-alunos-saida-da-escolaridade-obrigatoria
Plano 21|23 Escola+ - https://escolamais.dge.mec.pt/
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Educagao Visual | Planificacao anual das aprendizagens | 72 ano
Agrupamento de Escolas Professor Carlos Teixeira
Departamento / Grupo Disciplinar: 600 — Artes Visuais

APROPRIAGAO E REFLEXAO

Refletir sobre as manifestagdes culturais do
patriménio local e global (obras e artefactos de
arte e pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia, instalagao, land art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematograficas).

Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco,
estrutura, luz-cor, enquadramento, entre outros
- em diferentes contextos e modalidades
expressivas: pintura, escultura, desenho, design,
fotografia, cinema, video, banda desenhada.

Enquadrar os objetos artisticos de diferentes
culturas e periodos historicos, tendo como
referéncia os saberes da Histdria da Arte (estilos,
movimentos, intencionalidades e ruturas).

INTERPRETACAO E COMUNICACAO

Compreender a importancia da inter-relagdo dos
saberes da comunicagdo visual (espaco, volume,
cor, luz, forma, movimento, estrutura, ritmo,
entre outros) nos processos de fruicdo dos
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Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado

(A, B,G,1,)J)

Criativo
(A! C’ D’ J)

Critico/Analitico
(A, B,C,D,G)

Indagador/
Investigador
(C,D,F,H,I)

Respeitador da
diferencga/ do
outro

(A, B, E, F,H)

Sistematizador/
organizador

(A, B,C 1))
Questionador
(A, F,G,1,1J)

Visao:
O fenédmeno da visdo.

Elementos da forma visual:

- Forma bidimensional e forma
tridimensional;

- A organizagdo da forma: configuragdo,
cor, textura, estrutura e dimensdo;

- Texturas;

- O ponto e a linha;

- Simetria;

- Composigdo e campo visual.

Cor:

- Cor-pigmento: sintese subtrativa; cores
primarias, cores secundarias e terciarias;
contraste quente-frio.

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
PROF. CARLOS TEIXEIRA

Caédigo 150502

Ano letivo: 2026/2027

- Introducdo ao tema através da apresentagao
multimédia/Powerpoint sobre a Percecdo visual/
mecanismo da visdo.

- Apresentac¢do Multimédia / Powerpoint sobre
os elementos da linguagem visual.

- Visualizagdo de imagens de desenhos de
artistas alusivas a diferentes técnicas e
linguagens de representagdo.

- Esclarecimento de duvidas e anotacGes no
caderno de registos.

- Apresentacdo/realizacdo de uma proposta de
trabalho pratico a desenvolver para consolidagao
dos conteudos lecionados.

- Apresentagdo de um Powerpoint sobre a Cor-
pigmento.

- Experimentag3o / exploragdo da Cor-pigmento;
- Esclarecimento de duvidas e anotagGes no
caderno de registos.

- Apresentacdo da proposta do trabalho pratico a
desenvolver para consolidagdo dos contetidos
lecionados.

RECURSOS:

Tarefas:

- Propostas de trabalho
pratico

- Propostas de trabalho
pratico para Educagdo
Diferenciada

- Fichas de trabalho
interdisciplinar

Recursos digitais:

- Apresentagdes
PowerPoint

- Videos tutoriais

- Passo a Passo

- Animagoes 3D

- Fichas formativas

- Formularios

- Moldes e outros
materiais de apoio as
propostas de trabalho
- Ligacdo externa a
videos e sites oficiais
selecionados.
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universos culturais.

Relacionar o modo como os processos de criagdo
interferem na(s) intencionalidade(s) dos objetos
artisticos.

Perceber os “jogos de poder” das imagens e da
sua capacidade de mistificagdo ou
desmistificagdo do real.

Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagdao do mundo.

EXPERIMENTAGCAO E CRIACAO

Articular conceitos (espago, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composi¢oes plasticas.

Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos,
tematicas, materiais, suportes e técnicas.

Justificar a intencionalidade das suas
composicdes, recorrendo a critérios de ordem
estética (vivéncias, experiéncias e
conhecimentos).

Organizar exposi¢oes em diferentes formatos —
fisicos e/ou digitais e/ou individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os
processos de analise, sintese e comparagao, que
conjugam as nogdes de composicdo e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvam a
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Comunicador
(A, B, D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
colaborador
(B,C,D,E,F)

Responsavel/
auténomo
(G D,EFG,1,))

Cuidador de si e
do outro
(B,E, F, G)

Técnicas e figura humana:

Suportes e instrumentos: papéis, lapis de
grafite, lapis de cor, marcadores, pastel
de dleo e pastel seco, lapis de cera e
frottage (tirar texturas).

- Outras técnicas: origami, colagem,
técnica mista.

- Técnicas de impressdo: linogravura;

- Técnicas tridimensionais: reutilizagdo,
papel maché, esculturas.

- Desenho: de representacdo, esbogo,
cientifico; como ferramenta de trabalho,
expressivo, gestual, linear,
monocromadtico e policromatico, de
simplificagdo.

- O canone: proporg¢Ges do corpo
humano, representagdo do rosto.

Geometria:

- Geometria no plano: materiais de
desenho rigoroso;

- Ponto e linha;

- Circunferéncia a circulo;

- Divisdo de um segmento de reta:
mediatriz e método geral;

- Angulos e bissetriz;

- Posigdo relativa entre circunferéncias;
- Concordancias e tangéncias: espirais,
6vulo e oval, arcos.

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
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- Apresentag¢do multimédia/ Powerpoint sobre as
proporgdes da figura e rosto humano;

- Estruturar o desenho a partir da simplificagdo
da forma.

- Apresentagdo/realizacdo de uma proposta de
trabalho prético a desenvolver para consolidagdo
dos contetidos lecionados.

- exercicio de decomposigdo da forma com
outras formas do meio envolvente relacionando-
as entre si.

- Treinar a desenvoltura no manuseamento dos
instrumentos auxiliares geométricos.

- Realizar tragados geométricos elementares.

- Apreender a nogdo de angulo e tragar a
bissetriz;

- Apresentagdo de Powerpoint sobre tangéncias
e concordancias;

- Tragagem e nogao de circunferéncia;

- Tragagem da circunferéncias e tangentes
interiores e exteriores;

- Tragagem de espirais, dvulos e ovais;

- Apresentagdo de Powerpoint sobre os arcos;

- Realizar uma composi¢gdao geométrica numa
ficha de trabalho;

- Realizar uma composigdo visual aplicando os
tragados;

MATERIAIS E
INSTRUMENTOS DE
TRABALHO

- Materiais riscadores
(lapis grafite, canetas,
lapis de cor,
marcadores, pastel de
dleo, etc.)

- Suportes diversos
(papel cavalinho, papel
aguarela, papel vegetal,
papel craft, cartdo, etc.)

- Materiais de pintura
(aquosos)

- Borracha e apara-lapis

- Régua, esquadro e
compasso

- Telemovel/
smartphone

- Dossié/Capa da
disciplina

- Caderno diario
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pesquisa, investigacdo e experimentagdo.

-Apresentagdo de um Powerpoint/ outros sobre
Patrimédnio, reforgando a nogdo de patriménio

Patrimoénio e manifestag¢des culturais: como elemento social e nacional.

- Patriménio cultural e identidade - Esclarecimento de ddvidas e anotagdes no
nacional: bens culturais materiais e caderno de registos.
imateriais; - Indicagdo do trabalho auténomo do aluno, para

exploragdo da atividade “Patrimdnio natural e

- Patriménio material: bens materiais .
cultural local/ em Portugal”.

moveis e imdveis.

DOMINIOS DE AVALIAGCAO
Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Dominios das Aprendizagens Essenciais Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos A Saida Da Escolaridade Obrigatdria

Desenvolvimento pessoal e autonomia
Bem-estar, salide e ambiente
Sensibilidade estética e artistica

Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
Consciéncia e dominio do corpo

Linguagens e textos
Informagdo e comunicagdo

Raciocinio e resolugdo de problemas
Pensamento critico e pensamento criativo
Relacionamento interpessoal

E/C

~Zom

A/R

moow»

AVALIACAO

Tipos de Avaliagdo: Instrumentos:
e Avaliagdo diagndstica e Brainstorm
. AvaIiag:E!o formativa e Participacdo oral « Caderno diario/ didrio grafico.
: 2::2:3:3:;;2““’3 : S:rlzjférios e Projetos/ trabalhos praticos - portefélio
. . o Grelhas de registo e de observagdo do professor
e Fichas formativas
e Apresentacdo de trabalhos
e Relatdrios
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Educagao Visual | Planificagdao anual das aprendizagens | 82 ano
Agrupamento de Escolas Professor Carlos Teixeira
Departamento / Grupo Disciplinar: 600 — Artes Visuais

APROPRIACAO E REFLEXAO

o Refletir sobre as manifestagGes culturais do
patrimoénio local e global (obras e
artefactos de arte @ pintura, escultura,
desenho, assemblage, colagem, fotografia,
instalacao, land’art, banda desenhada,
design, arquitetura, artesanato, multimédia
e linguagens cinematograficas).

e Dominar os conceitos de plano, ritmo,
espaco, estrutura, luz-cor, enquadramento,
entre outros - em diferentes contextos e
modalidades expressivas: pintura,
escultura, desenho, design, fotografia,
cinema, video, banda desenhada.

e Reconhecer a importancia das imagens
como meios de comunicagdo de massas,
capazes de veicular diferentes significados
(econdmicos, politicos, sociais, religiosos,
ambientais, entre outros).
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Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado

(A, B,G,1,1J)

Criativo
(A, C,D,)J)

Critico/Analitico
(A, B,C,D,G)

Indagador/
Investigador
(CI DI FI HI I)

Respeitador da
diferenc¢a/ do
outro

(A, B, E, F, H)

Sistematizador/
organizador
(AI BI C, |I ‘l)

Visdo:
- Figura /fundo; figuras impossiveis.

Elementos da forma visual:

- Estruturas; médulo/padrio;
pavimentagao;

- Movimento visual;

- Marcas visuais de profundidade.

Cor:

- Fenémeno fisico e fenémeno
perceptivo;

- Cor-luz: sintese aditiva (sistema RGB);
- Cor-pigmento (continuagdo): sintese
subtrativa (sistema CMYK);

Ano letivo: 2026/2027

- Apresentag¢do Multimédia/ Powerpoint sobre os
Elementos da forma visual e o Mddulo-padrao.

- Visualizagdo e analise de imagens sobre diversos
padroes.

- Elaboragdo de um exercicio relacionado com a
organizagdo formal e estruturas modulares.

- Esclarecimento de duvidas e anotacGes no caderno
de registos.

- Apresentacdo da proposta do trabalho pratico a
desenvolver para consolidagdo dos contetidos
lecionados.

- Apresentagdo de um Powerpoint sobre a Luz — Cor;
- Visualizagdo e analise de imagens sobre a Psicologia
da Cor.

- Esclarecimento de duvidas e anotagdes no caderno
de registos.

- Apresentacdo/realizacdo de uma proposta de

RECURSOS:
Tarefas:

- Propostas de
trabalho pratico

- Propostas de
trabalho pratico
para Educagdo
Diferenciada

- Fichas de trabalho
interdisciplinar

Recursos digitais:
- Apresentagdes
PowerPoint

- Videos tutoriais

- Passo a Passo

- Animagdes 3D

- Fichas formativas
- Formularios

- Moldes e outros
materiais de apoio
as propostas de
trabalho
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Enquadrar os objetos artisticos de
diferentes culturas e periodos histéricos,
tendo como referéncia os saberes da
Histéria da Arte (estilos, movimentos,
intencionalidades e ruturas).

INTERPRETACAO E COMUNICACAO

Compreender a importadncia da inter-
relagdo dos saberes da comunicagao visual
(espago, volume, cor, luz, forma,
movimento, estrutura, ritmo, entre outros)
nos processos de fruigdo dos universos
culturais.

Relacionar o modo como os processos de
criagdo interferem na(s) intencionalidade(s)
dos objetos artisticos.

Perceber os “jogos de poder” das imagens
e da sua capacidade de mistificagdo ou
desmistificagdo do real.

Interrogar os processos artisticos para a
compreensdo da arte contemporanea.

Transformar os conhecimentos adquiridos
em novos modos de apreciagdo do mundo.

EXPERIMENTACAO E CRIACAO

Articular conceitos (espago, volume, cor,
luz, movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e

suportes nas suas composicdes plasticas.

Manifestar expressividade nos seus
trabalhos, selecionando, de forma

intencional, conceitos, tematicas, materiais,

Educacdo Visual 7/8/9

Questionador
(A F,G,1,J)

Comunicador
(A, B, D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
colaborador
(B,C,D,E,F)

Responséavel/
auténomo
(C,D,EFG,1J)

Cuidador de si e
do outro
(B’ EI FI G)
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- Tom, valor e saturagdo.

- Contrastes da cor;

- Tedricos da cor.

Comunicagao visual:

- A linguagem e a comunicagao;
- A comunicagao e a percegao;
- O poder das imagens;

- Significado e fungdo das imagens.

- Signos visuais — indicio, icone, simbolo
e sinal — sinalética e pictograma

- Retoérica visual;

Design de comunicag¢io/ grafico:

- Identidade visual ou corporativa -
logdtipo, publicidade/cartaz, tipografia,
editorial;

- Banda Desenhada e ilustragao.

- Web design;

- Design sustentdvel: fungdes do design
sustentavel.

Design:

- Design - enquadramento;

- A metodologia do Design;

- O contexto em que surge, a primeira
escola e a sua evolugdo;

- FungGes do design;

- Disciplinas do design;

- Areas do design: Interiores e
ambientes; Industrial, de produto ou de
equipamento; Moda; Comunicagdo.

- A embalagem.

Materiais e técnicas:
- Suportes e instrumentos

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

PROF. CARLOS TEIXEIRA

Caédigo 150502

trabalho pratico a desenvolver para consolidagdo
dos conteudos lecionados.

- Apresentag¢do Multimédia/ Powerpoint sobre
Comunicagdo Visual e Design Gréfico;

- Visualizagdo e analise de imagens.

- Apresentacdo de diferentes tipos de imagens.
Anédlise e debate.

- Apresentacdo/realizacdo de uma proposta de
trabalho prético a desenvolver, (cartaz), para
consolidagdo dos conteudos lecionados.

- Apresentagcdo Multimédia / Powerpoint sobre a
tridimensionalidade.

- Ligagdo externa a
videos e sites
oficiais
selecionados.

MATERIAIS E
INSTRUMENTOS DE
TRABALHO

- Materiais
riscadores (lapis
grafite, canetas,
lapis de cor,
marcadores, pastel
de dleo, etc.)

- Suportes diversos
(papel cavalinho,
papel aguarela,
papel vegetal, papel
craft, cartdo, etc.)

- Materiais de
pintura (aquosos)

- Borracha e apara-
lapis

- Régua, esquadro e
compasso

- Telemdvel/
smartphone

- Dossié/Capa da
disciplina

- Caderno diario
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suportes e técnicas.

Justificar a intencionalidade das suas
composigbes, recorrendo a critérios de
ordem estética (vivéncias, experiéncias e
conhecimentos).

Organizar exposi¢oes em diferentes
formatos — fisicos e/ou digitais e/ou
individuais ou de grupo, selecionando
trabalhos tendo por base os processos de
andlise, sintese e comparagdo, que
conjugam as nogdes de composicdo e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

Selecionar, de forma auténoma, processos
de trabalho e de registo de ideias que
envolvam a pesquisa, investigacdo e
experimentacdo.

Educacdo Visual 7/8/9

(continuagdo): pincéis, trinchas,
esfuminhos e canetas de aparo, guache,
tinta da China e aguarela.

- Técnicas de impressdo: stencil,
carimbo e monotipia;

- Outras técnicas (continuagdo): recorte,
kirigami e kusudama.

- Forma positiva e forma negativa, linha
de contorno aparente, proporgdo,
sombra propria e projetada, valores
claro/escuro.

Geometria:

- Superficies: geratriz e diretriz; tipos de
superficies; poligonos; poliedros e ndo
poliedros; planificados.

- Perspetivas axonométricas:
pensamento visual de um cubo;
representacdo de volumes: passo a
passo;

- Perspetiva isométrica: circunferéncia.
- Método de Monge: projecao
ortogonal;

- Dupla projegdo ortogonal e tripla
projecdo ortogonal;

- Realizagdo de técnicas tridimensionais; esculturas
em sabdo; esponja e pasta de modelar etc.

- Realizagdo de composigBes graficas utilizando a
diferentes técnicas.

- Apresentagdo Multimédia / Powerpoint sobre os
elementos visuais, linha e volume.

- Apresentagdo/realizacdo de uma proposta de
trabalho pratico explorando a linha de contorno
através da representagdo dos objetos do espago
envolvente.

- Exercicio de representacgdo do claro-escuro,
aplicando a sombra prépria e a sombra projetada.
-Explorar de forma experimental diferentes
materiais e técnicas de representagdo;

- Apresentacdo Multimédia/ Powerpoint sobre
Desenho técnico / ProjegBes

- Visualizagao e analise de imagens.
- Exploragdo pratica dos exercicios apreendidos.
- Apresentac¢do da proposta do trabalho pratico a

desenvolver para consolidagdo dos contetdos
lecionados.
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- Sistema europeu.

DOMINIOS DE AVALIACAO

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Dominios das Aprendizagens Essenciais Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos A Saida Da Escolaridade Obrigatdria
Linguagens e textos . Desenvolvimento pessoal e autonomia
Informagdo e comunicagdo . Bem-estar, saide e ambiente
Raciocinio e resoluc¢do de problemas . Sensibilidade estética e artistica
Pensamento critico e pensamento criativo . Saber cientifico, técnico e tecnolégico
Relacionamento interpessoal . Consciéncia e dominio do corpo
AVALIACAO
Tipos de Avaliagdo: Instrumentos:
e Avaliagdo diagndstica Brainstorm
e Avaliagdo formativa Participagdo oral
. GN . . pag e Caderno diario/ diario grafico.
e Avaliagdo sumativa Quizzes ) . L
- - ® Projetos/ trabalhos praticos - portefélio
e Autoavaliagdo Formularios

Fichas formativas o Grelhas de registo e de observagdo do professor

Apresentagdo de trabalhos
Relatérios

Educacdo Visual 7/8/9 8
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Educagao Visual | Planificagdao anual das aprendizagens | 92 ano
Agrupamento de Escolas Professor Carlos Teixeira

Departamento / Grupo Disciplinar: 600 — Artes Visuais

APROPRIAGAO E REFLEXAO

o Refletir sobre as manifestagdes culturais do
patriménio local e global (obras e artefactos de
arte e pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia, instalagao, land art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematograficas).

e Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco,
estrutura, luz-cor, enquadramento, entre
outros - em diferentes contextos e modalidades
expressivas: pintura, escultura, desenho,
design, fotografia, cinema, video, banda
desenhada.

e Reconhecer a importancia das imagens como
meios de comunicagdo de massas, capazes de
veicular diferentes significados (econdmicos,
politicos, sociais, religiosos, ambientais, entre
outros).

e Enquadrar os objetos artisticos de diferentes
culturas e periodos histéricos, tendo como

Educacdo Visual 7/8/9

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado

(A, B,G,1,)J)

Criativo
(A! C’ D’ J)

Critico/Analitico
(A, B,C,D,G)

Indagador/
Investigador
(C,D,F,H,I)

Respeitador da
diferencga/ do
outro

(A, B, E, F,H)

Sistematizador/
organizador

(A, B,C,1,1J)
Questionador

Visao:

- Mecanismo da visdo

- Percegdo visual

- llusGes de dtica

- Figura-fundo

- Figuras reversiveis e ambiguas

Geometria:

- Perspetiva conica: breve histdria
- Principios da perspetiva cdnica:
marcas visuais de profundidade;

- Perspetiva cénica frontal e
angular;

Ano letivo: 2026/2027

- Compreensdo do mecanismo de visdo.

- Utilizagdo da linha de contorno na representagao
do espago positivo (forma) e espago negativo
(fundo).

-Exploragdo do conceito de figura reversivel e sua
aplicagdo nas produgdes artisticas.

- Apresentacdo da proposta do trabalho pratico a
desenvolver para consolidagdo dos conteudos
lecionados: aplicagdo das formas resultantes numa
composicdo de figuras reversiveis.

-Visualizagdo de ilusGes de 6tica, de imagens
impossiveis e respetiva compreensdo do processo
cognitivo de interpretacao.

- Realizagdo de uma representacgdo grafica sobre a
tematica.

- Utilizar as nomenclaturas proprias destes sistemas
de representacgdo.

- Execugdo de projetos de representagao
tridimensional.

- Apresentagdo da proposta do trabalho pratico a
desenvolver para consolidagdo dos contetdos

RECURSOS:

Tarefas:

- Propostas de
trabalho pratico

- Propostas de
trabalho prético para
Educagdo
Diferenciada

- Fichas de trabalho
interdisciplinar

Recursos digitais:
- Apresentagdes
PowerPoint

- Videos tutoriais

- Passo a Passo

- Animagdes 3D

- Fichas formativas
- Formularios

- Moldes e outros
materiais de apoio as
propostas de
trabalho

- Ligagdo externa a
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referéncia os saberes da Histdria da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e
ruturas).

INTERPRETACAO E COMUNICACAO

e Compreender a importancia da inter-relagdo
dos saberes da comunicagao visual (espaco,
volume, cor, luz, forma, movimento, estrutura,
ritmo, entre outros) nos processos de fruicdo
dos universos culturais.

* Relacionar o modo como os processos de
criagdo interferem na(s) intencionalidade(s) dos
objetos artisticos.

e Perceber os “jogos de poder” das imagens e da
sua capacidade de mistificagdo ou
desmistificagdo do real.

e Interrogar os processos artisticos para a
compreensdo da arte contemporanea.

e Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagdao do mundo.

EXPERIMENTACAO E CRIACAO

e Articular conceitos (espaco, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composi¢oes plasticas.

e Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos,
tematicas, materiais, suportes e técnicas.

e Justificar a intencionalidade das suas
composigbes, recorrendo a critérios de ordem
estética (vivéncias, experiéncias e

Educacdo Visual 7/8/9

(A F, G, 1))

Comunicador
(A, B,D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
colaborador
(B,C, D, E,F)

Responsavel/
autéonomo
(C,D,EFG,1J)

Cuidador de si e
do outro
(B,E, F, G)

- Perspetiva cdnica na arte;
- Diferencgas entre perspetivas
conicas e axonométricas.

Artes visuais:

- Do figurativo a abstracgao:
dadaismo, surrealismo e arte
abstrata, impressionismo e
cubismo.

- Arte contemporanea:
informalismo e a psique, action

painting e dripping, minimalismo.

- Instalagdo, site-specific,
performance, land’art, pop art,
urban art, arte multimédia e arte
digital;

- Escultura e pintura: técnicas.

Patriménio e manifestagées
culturais:

- Tipos de Patriménio ( material,
imaterial, natural e cultural;
artesanato).

- Da colegdo ao museu: tipos de

museu; arquitetura dos museus.

Arquitetura e engenharia:

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
PROF. CARLOS TEIXEIRA

Caédigo 150502

lecionados aplicando os principios basicos da
perspetiva conica.

- Apresentag¢do Multimédia/ Powerpoint sobre o
conceito de arte contemporanea, dentro do
panorama artistico.

Exploragdo e representacdo da arte figurativa e
abstrata.

- Anadlise de producdes artisticas.

- Apresentacdo/realizacdo de uma proposta de
trabalho prético a desenvolver, para consolidagdo
dos contetdos lecionados: exploragdo da expressdo
individual através do abstracionismo.

- Debate sobre as manifestagdes culturais
tradicionais e contemporaneas.

-Apresentagdo de um Powerpoint/ outros sobre
Patriménio, reforgando a nogdo de patriménio como
elemento social e nacional.

- Pesquisa sobre o conceito de museu e diferentes
tipologias.

- Visualizar e percorrer museus nacionais e
internacionais virtuais;

- Esclarecimento de duvidas e anotagdes no caderno
de registos.

- Orientagdo do trabalho auténomo do aluno, para
exploragdo da atividade “Patrimdnio natural e
cultural local/ em Portugal”.

- Apresentagdo de um Powerpoint sobre a evolugdo
histérica da arquitetura/ Engenharia (da arquitetura

videos e sites oficiais
selecionados.

MATERIAIS E
INSTRUMENTOS DE
TRABALHO

- Materiais riscadores
(lapis grafite,
canetas, lapis de cor,
marcadores, pastel
de éleo, etc.)

- Suportes diversos
(papel cavalinho,
papel aguarela, papel
vegetal, papel craft,
cartdo, etc.)

- Materiais de pintura
(aquosos)

- Borracha e apara-
lapis

- Régua, esquadro e
compasso

- Telemdvel/
smartphone

- Dossié/Capa da
disciplina

- Caderno diario

10



REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAD, CIENCIA
EINOVACAD

EV 7/8/9

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

PROF. CARLOS TEIXEIRA

Cddigo 150502

conhecimentos).

o Organizar exposicGes em diferentes formatos —
fisicos e/ou digitais e/ou individuais ou de
grupo, selecionando trabalhos tendo por base
os processos de analise, sintese e comparagdo,
que conjugam as nogdes de composicdo e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

o Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvam a
pesquisa, investigacao e experimentagao.

Dominios das Aprendizagens Essenciais

A/R

Tipos de Avaliagao:

e Avaliagdo diagndstica
e Avaliagdo formativa
e Avaliagdo sumativa

e Autoavaliagdo

E/C

- Arquitetura: contextualizagdo
histdrica;

- Projeto de arquitetura;
disciplinas da arquitetura; dreas
da arquitetura.

- O Projeto: percegdo do espago
arquitetonico; analise dos
espacos; condicionantes do
projeto.

- Engenharia: contextualizagdo;
método da engenharia; ramos da
engenharia; a engenharia e as

artes.

DOMINIOS DE AVALIAGAO
Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

ndémada ao aparecimento das cidades).

- Referéncia a evolugdo tecnoldgica e geometria
aplicada a arquitetura (arcos).

- Aplicagdo da metodologia de projeto inerente a
Arquitetura/ Engenharia.

- Analisar novas solugdes técnicas e materiais
desenvolvidos pela Arquitetura e Engenharia a
sensibilizando para a ecologia, através do uso de
materiais sustentaveis.

- Apresentagdo/realizagdo de uma proposta de
trabalho prético a desenvolver, para consolidagdo
dos conteudos lecionados, realizando um projeto
de um espaco habitacional.

Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos A Saida Da Escolaridade Obrigatéria

Linguagens e textos

Desenvolvimento pessoal e autonomia

Informagdo e comunicagdo
Raciocinio e resolugdo de problemas

Pensamento critico e pensamento criativo
Relacionamento interpessoal

AVALIACAO

moow»

Instrumentos:

e Brainstorm
Participagdo oral
Quizzes
Formularios
Fichas formativas

Bem-estar, salde e ambiente

Sensibilidade estética e artistica
Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
Consciéncia e dominio do corpo

e Caderno diario/ diario gréafico.
e Projetos/ trabalhos praticos - portefélio
e Grelhas de registo e de observagdo do professor

Educacdo Visual 7/8/9
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e Apresentagdo de trabalhos
e Relatérios
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